Laboratorio de Visualizagcao e Computagao Grafica

Laboratorio destinado a computagao grafica e visual, principalmente
nas sub-areas de visao computacional, processamento de imagens,
reconhecimento de padroes, aprendizado de maquina, sistemas
multimidia de interagao homem-maquina, visualizagao cientifica e

geometria computacional.

Prof. Ricardo Fabbri, Ph.D. Coordenador
Laboratorios em Parceria: LTI, LabCor, Laboratorio de Robotica
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Relacao com a Industria

Concentra-se nas aplicagoes de reconstrugao 3D a partir de imagens e
analise e visualizacao de dados para:

® Fotogrametria em plataformas de petroleo para analise de
condicoes oceanicas

® Qutras aplicagoes como microscopia, analise de padroes em
Processos COorrosivos para monitoramento, dissipagao de calor,
biofisica, bem como robotica, arqueologia e industria de
entretenimento (simuladores, videogames, amimagoes), analise de

padroes em redes sociais.
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A 3D Model of a Scene Is Generated from Photographs
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Processamento de imagens e reconhecimento de padroes em

Corrosao
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Analise de padroes e séries temporais em
redes complexas, redes sociais
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Monitoramento de condicoes
maritmas em plataformas de
petroleo, etc, usando de
reconstrucao 3D da superficie
do mar através de multiplas
cameras de video

Processamento de imagens bioldgicas / médicas / bioinformatica

Modelos 3D
da superficie
do mar




