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http://www.pulapirata.net
Até o momento o PROJETO PET esta sendo criado e http://labmacambira.sf.net
desenhado por Presto e desenvolvido por v1z. Prepa rado por Presto



http://www.pulapirata.com/
http://pulapirata.net/
http://labmacambira.sf.net/

PulaPirata € um site de entretenimento

EVOLUCAO DA MARCA:

PULAPIRATA.CcOM

POLA PIRATA INC. . .
PulaPirataGomics

2004 2006 2007 2008 2011

No PulaPirata tem:

Quadrinhos, Podcast bate papo, Podcast musical, Resenhas de quadrinhos,
Animacodes, Videos, Curta-metragens, Eventos, etc.

Confiram: http://www.pulapirata.com



TAMAGOTCHI

O QUE E?

O que é?

O tamagotchi (/=F 2% tamagocchi?) é um bringuedo em que se cria um
animal de estimacdo virtual. O tamagotchi foi lancado pela Bandailll2l em 1996
no Japé&o.El

“Wikipedia”

Site: http://www.bandai.com/tamagotchi/

Quais sistemas serdao abrangidos?

Android, HTML5 e 10S

Ferramentas de trabalho?

Soundforge — Planejar atividades
pAAinel — Registrar atividades
Hangouts — para conferéncia

PS: mais informacdes com o vlz.

Sera vendido?

Proposta: Inicialmente ele serd lancado de graca online no pulapirata.com e colocado a venda na Google Play
e Apple Store de graca com jogo parcial e por um preco baixo o jogo completo.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Ajuda:Japon%C3%AAs
http://pt.wikipedia.org/wiki/Brinquedo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Animalia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Bandai
http://pt.wikipedia.org/wiki/Tamagochi
http://pt.wikipedia.org/wiki/1996
http://pt.wikipedia.org/wiki/Jap%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Tamagochi
http://pt.wikipedia.org/wiki/Tamagochi
http://www.bandai.com/tamagotchi/

HISTORIA DO JOGO

BASEADO NA PRIMEIRA HISTORIA EM QUADRINHOS DO PINGO

UM BELO DIA, ALGUEM DEIXA UM FILHOTE DE COELHO MUITO FOFINHO NA PORTA DA SUA CASA.
VOCE ADOTA A POBRE CRIATURA!

ele era um bom dono, me
ensinou muito sobre a vida.

G

\32;‘-:

LIVRO %

‘b‘

sem ele eu ndo seria...

PULAPIRATA inc
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GERAL DO JOGO

HORARIO DE FUNCIONAMENTO / DURACAO DO JOGO / IDEIAS GERADAS NO BRAINSTORM

PROJETO PET

E 0 nome do projeto de criagdo e desenvolvimento de um tamagotchi com um personagem
anti-heroi.

HORARIOS (podem ser customizados nas op¢des — durante o sono, os ATRIBUTOS congelam):

Pingo acorda as 8:00hs (standard)
Pingo dorme as 22:00hs (standard)

EXCECOES:

Pingo pode ir dormir depois do hordério se ele for sair a noite.
Pingo pode exagerar no bar e passar mal durante a noite.
Pingo pode estar com muita ressaca e ficar pedindo dgua durante a noite.

DURACAO DO JOGO:
O Pingo vive no maximo 30 dias, podendo morrer antes se nao for tratado corretamente.
IDEIAS GERAIS PARA O JOGO:

PINGO GRITA POR ANARQUIA

PINGO E CONVIDADO PRA ANIVERSARIO / FESTAS

PINGO E CONVIDADO PARA AMIGO SECRETO

PINGO E EFETIVADO

FINAL DO JOGO, GERA UM AVATAR PRA SER COMPARTILHADO
LISTA DE ACHIEVEMENTS
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TELA DO JOGO

480 x 800px

PIHGO

Idade: 9 dias
Estado: ressaca
Escola: 3.6

Pingo recebeu convite
para ir a um aniversario
de um colega da escola.

pEIzaR SIM 40 0




Imagens do TOPO

TELA DO JOGO

DETALHES FINGO
Idade: 9 dia
Estado: ressaca

EXCLAMACAD

TOPO AREA 02 - DISPLAY MENSAGEM

Pingo recebeu convite AVISOS, MENSAGEM EVENTOS
para ir a um aniversario
de um colega da e=scola.

pEIZAR 1T 04

PINGD Pingo recebeu convite
Idade: 9 di.a.s para ir a um aniversario 4 ) )
Estado: ressaca s e O CENARIO VAI MUDANDO CONFORME ESTADO CLIMATICO NA REGIAO DO
Escola: 3.6 B pexzar SIM WA JOGADOR.
CLIMA MODIFICADOR | — SPFT'TE _—
|Ceu limpo TBD
Nublado 78D
PINGO

BOTOES DE ACOES




#
01

02
03
04
05

A - PERSONAGEM

Pingo Respirando

Pingo Piscando

Pingo Pulando

Pingo Comendo

Pingo Varrendo

BEBE

8%

%%
BYYBBYY
KUY
$ENY



#
06

07
08
09
10

A - PERSONAGEM

Pingo Triste

Pingo Chorando

Pingo Irritado

Pingo Bravo

Pingo Doente

BEBE
® @
@ @

CRIANCA

XYY
¥ ¥
BODOHD



#f  A-PERSONAGEM BEBE CRIANCA

1 1 Pingo Bébado .
1 2 Pingo Vomitando @ @ @ 6&5 %% _

13 Pingo Coma Alcoodlico @ @ @ @ @
14 Pingo Ressaca

15 Pingo Morto @ @ @ @ @



#f  A-PERSONAGEM BEBE CRIANCA

1 6 Pingo Sujo
1 7 Pingo Muito Sujo

18 Pingo Dormindo



PERSONAGEM - PINGO

MAPA DE ANIMAGAO

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18

& - PERSOMNAGEM EEEE CRIAMGA AO0OLESCEMTE AOULTOD MELA IDADE TERCEIRA IDADE ANCIAD
Fingo Fespirando & @ g g

Fingo Fiscando o @ 25 g

Finga Pulando @@@@@@ gggg%ggﬁ
Fingo Comendo & @. ?-g % g

Pingo Varrendo &é g\g g%

Fingo Triste @ ® g ?5

Fingo Chorando @ @ %ﬁ ES

Fingo Irritado & @& g g g

Fingo Eravo o ® g “ 8

Finge Dioente 200600 ® EDCERCEE
Finga Bébada @ @ (&) @ % % g %

Pinge ¥omitanda @ @@ @ @ %% %% %

Finga Coma &leodlico @ @ @ @ @ M

Fingo Feszaca . 3] *‘

Pingo Marto ee o6 e DTSN

Fingo Sujo o o

Fingo Muita Sujo

Fingo Dormindo

eYele1e1e)

DO




ATRIBUTOS

FOME

HUMOR

SOCIAL

HIGIENE

FASE 01
RAIO VALOR MODIFICADORES
INICIAL PASSIVO
-20/120 30 - 5 a cada 15 minutos

ANIMA(;E.O DO PERSOMAGEM / EFEITO

* o texto AVISO gparece no topo canto direito.

ARTE

-20/120 30 - 5 a cada 20 minutos

hNIMAﬂ;ﬂO DO PERSOMNAGEM / EFEITO
ARTE

-20/120 30 - 5 a cada 40 minutos

,QNIMA(;EO DO PERSONAGEM / EFEITO
ARTE

-20/120 30 - 5 a cada 30 minutos

,QNIMA(;EO DO PERSONAGEM / EFEITO

ARTE

-20-0
FAMINTO

01-20
MUITA FOME

CHORAMDO # AYIS0" PINGD ESTA CHORAMNDO f A4IS0:

FICANDO FRACO! P';GLIDFFEAS:;;SM
BRAVO IRRITADO
BRAVO" ! A¥IS0: PINGO ESTAMAL | TRISTE ! AVISD: PINGD
HURMORSDO! RUER ERINCAR
W W %
¥ed ¥x¥
DEPRESSAOQ SOZINHO

TRISTE F AVIS0: PINGD

CHORANDO ! 4%150: PINGD ESTA O AR DE Ul

EZENTINDO FALT & DE CORPANHIA

By vy

FUJO L AYIE0: PINGO
ESTA IMUNDO E FODE
FICAR DOEMTE!

S0 ¢ AYIE0: PINGD ESTA IMUNDO E
FODE FIGAR DOENTE

21-40
FOME

TRISTE { NENHUM

R

ENTEDIADO

¥
POUCO AMIGOS
&Y
sSUJo

SUJ0 ! MEMHURA

FASE 02

ESTADO
41 - 60
SATISFEITO

NORMAL ! NENHUR

¥
ENTRETIDO

MNORRAL ! NEMHUR

B ¥
NORMAL

MNORRAL ! NEMHUR

& ¥
LIMPO

MNORPAAL ! NEMHURM

$ ¥

81- 100
LOTADO

61-80
CHEIO

MNORMAL+ YORIT AMDD. PINGO WORITA ATE SAIR
ETATUS LOT ADO, RANDOMICAMENTE DE 1zeg A Smin /
AVISO: FINGO COMEU DEMAIS EESTA PASSANDO MaL!

MUITO ALEGRE

NORMAL ! AYIS0: PINGO ESTA CHEIO!

B ¥
ALEGRE

NORMAL ¢ PINGD ESTA MU CONTENTE!

BYUBEEY

SUPER 5TAR

NORRAL ! NEMHUR

&Y
POPULAR

NORMAL ! NEMHUR

¥

MUITO LIMPO

NORRAL ! NEMHUR

¥
LIMPO

NORMAL ¢ NEMHUR

¥ ¥

NORRAAL ! NEMHUR



VALOR MODIFICADORES
ATRIBUTOS RAIO
INICIAL PASSIVO
-1 por dia. A partirda
ESTUDO -5/10 ] )
matricula

TO E APLICADO SOMENTE NA VOLTA DA ESCOLA

SAUDE -5/10 5 -1 por idade
ANIMACAD DO PERSONAGEM / EFEITO
ARTE
DISCIPLINA -5/10 0 NA
EFEITO
ALcooL 0/10 ] -1 por hora

ANIMA(;EO DO PERSONAGEM [ EFEITO

ARTE

-5 -4-0 1-3
EXPULZD REPROYADD RECUPERAI}.‘D
ANIED: O PINGD AWIE0: O FINGO ESTA DE

AVIS0: FINGO FOI EXPULS0 DA ESCOLA REFROVOUDE ANO. ELE RECUPERAQKD. ELE
E MED PODE MAIS ESTUDAR PODE TEMTAR ZE PRECIZA ESTUDAR
MATRICULAR SOMENTE|  PARA A PROYA DE

1¥EZ MAIE. AMANHE,

DOENTE TERMINAL DOENTE FRAGIL

MORTO ¢ &%150: PINGO NAD RECEBEL DOENTE { 44150: FINGD

E=TA MUTO DOENTE DOEMTE ¢ &AVIE0: FINGD
CUIDADDSFI\:EEDCI:CEﬂATEMPDE PARAS PRATICAR EETA DOENTE!
N QUALGUER ATIVIDADE.
CRIMINOSO REEBELDE TEIMOZ0
AVIED: PINGO E PRES0 PRATICANDD MADEXECUTA 50% CHAMCE DE NAD

WANDALIZMO; PINGO FICA 1 DIA PREZO | NENHUMA ATIWIDADE | EXECUTAR ATIVIDADE
(FORA DO CEN»&F!ID]. DE EZTUDD O HIGIENE | DE ESTUDO DU HIGIEME

HA NORMAL ALEGRE

A MORMAL ! ERHURM MNORMAL ¢ MEMHLUR

B¥

¥ ¥

ESTADO
4-6
MEDIAND
MEMHUR
ESTAYEL
MORMAL F HENHUR
%Y
OBEDIENTE
MEMHUR

BEBADOD

BEBADO { AVIS0: FINGO ESTA
BEEADD.

7-9

BOM ALUND

AYIS0: PINGO E UM DOS MELHORES
ALUMDE DA CLAZZE.

SAUDAYEL

MORMAL ! MERHURM

& ¥

RESPONSAYEL

FINGO SOLICIT A FERMISSED PARA
ESTUDAR [CASOTENHA ESTUDO S OU
MENCS) OU LIMPAR O GUARTO (SASD

TEMHA RIS DE 6 GOCOS PELD
GUARTO).

MUIT0 BEBADD

BEEADO+YOMITANDO | NAD FODE
EXECUTAR &% ATIVIDADES DE ESTUDO
E HIGIENE. PINGO YOMITA ATE SAIR
FTATUS MUTD BEEADD,
FANDOMICAMENTE DE 1eg & Smin.
AVIED: PINGO ESTA MUTO BEBADD
PAFs EXECUTAR CERTAS ATIVIDADES;
T D4 SEGUINTE O FINGO ACORDA DE
REZTACA [VERDE):

&”@ ww -0 S5 A A

10

MELHOR DA SALA

AVISO: PINGO E O MELHOR ALUNO D& ESCOLA.
ATLETA

MORMAL ! PINGO ESTA COM 4 SAUDE PERFET .

BUUBETEY
MAQUINA DA DISCIPLINA

PINGO ALTORATIC AMENTE ESTUDA [CAZ0 TEMNHA
ESTUDO 3 O MENOF) OU LIPS O QUARTO [CAS0
TENHA MaIE DE 6 COCOS FELOD BUARTO).

COMA ALCOOLICO

ER CORA® ¢ CIMICA ATIVIDADE DIFPOMIVEL SERLA DA
GLICOZE AQ PINGO; A%IZ0: PINGO ENTROU ER CORA
ALCOALICD; NO DI SEGUINTE O PINGO ACORDA DE
RES3ACA; ADICIONA 14 CARACTERISTICA BEGIDA;
DIRAINLI 1 DA B& VIDA DO COELHO.



ARTE BOTOES / SUB-BOTOES

FOME / HUMOR

C-BOTAO .
= BEBE CRIANCA ADOLESCENTE ADULTO MEIA IDADE TERCEIRA IDADE ANCIAD
PRINCIPAL
SOPA DE CENOURA SOPA DE CENOURA SALADA COM LEGUMES | SALADA COM LEGUMES | SALADA COM LEGUMES | SALADA COM LEGUMES |SOPA DE CENOURA
o v " o) ) &) &
SOPA DE BACON PIZZA PIZZA PIZZA PIZZA PIZZA SOPA DE BACON
LiF Lk L R LS ey
02 LA Iy et gL f gLt
LEITE CAFE CAFE CAFE CAFE CAFE LEITE
03 £l I - = o = £l
AGUA AGUA AGUA AGUA AGUA AGUA AGUA
04 ] ] ] ] ] L L
BRINQUEDO BRINQUEDO RPG RPG RPG RPG RPG
05 y % e iy Ly Ly iy
g b 7. 3 b (5
™ ™ ™ ™ ™ ™ ™
06 |{|
HUMOR
LIYRO INFANTIL LIYRO INFANTIL DR QUADRINHOS QUADRINHOS Ll\mn: LIVRO
it (= [T xS
ANIM LENTO ANIM LENTO CINEPRIVE, ,, CINEPRIVE CINEPRIVE CINERRIVE, CINEPRIVE
08 . ] o ] Py
P P crcra - o o




ARTE BOTOES / SUB-BOTOES

SOCIAL / HIGIENE

09

10

11

12

13

14

15

16

C-BOTAO .
BEBE CRIANCA ADOLESCENTE ADULTO MEIA IDADE  TERCEIRA IDADE ANCIAO
PRINCIPAL
LIGAR PRO AMIGO LIGAR E AMIGO LIGP.R@D AMIGO LIGAR PRO AMIGO LIGAR PRO AMIGO LIGP.R@?D AMIGO LIGAR PRO AMIGO
COMVI iP.R COLEGA CDNVIDiR COLEGA COMVI iP.R COLEGA COMNVIDAR COLEGA COMNVIDAR COLEGA COMWI iP.R COLEGA COMNVIDAR COLEGA
] | [ | '] | [ | [ |
SOCIAL
WG OMLINE WG OMLINE WG OMNLINE WG OMNLINE WG OMLINE WG OMLINE W& DNLi:E
REDE SOCIAL REDE SOCIAL REDE SOCIAL REDE SOCIAL REDE SOCIAL REDE SOCIAL REDE SOCIAL
ESCD\iAIll 0S5 DENTES ESCD\iAIll 0S5 DEMNTES ESCD\iAIll 0S5 DEMNTES ESCD\iAIll 0S5 DEMNTES ESCD\iAIll 0S5 DEMNTES ESCD\iAIll 0S5 DEMNTES ESCD\iAIll 0S5 DEMNTES
E_] E_] E_] E_] E_] E_] E_]
BANHO BANHO BANHO BANHO BANHO BANHO BANHO
e e e e e e e
HIGIENE

LIMPAR O QUARTO

[t

LIMPAR O QUARTO

[t

LIMPAR O QUARTO

[t

LIMPAR O QUARTO

[t

LIMPAR O QUARTO

[t

LIMPAR O QUARTO

[t

LIMPAR O QUARTO

[t

PERFUME

PERFUME

PERFUME

PERFUME

PERFUME

PERFUME

PERFUME




ARTE BOTOES / SUB-BOTOES

OBRIGACOES / LAZER

17

18

19

20

21

22

C-BOTAO

PRINCIPAL BEBE CRIANCA ADOLESCENTE ADULTO MEIA IDADE | TERCEIRA IDADE ANCIAO
ESCOLA ESCOLA ESCOLA TRABALHO TRABALHO TRABALHO na
¥ ¥ ¥ R R R
OBRIGACOES

TAREFA D‘I'i CASA TAREFA D‘I'i CASA TAREFA D‘I'i CASA ESTUDAR I ESTUDAR I EE] ESTUDAR I na

BOMBOM LICOR CERVF.lﬂE CERVELP.HE CERVFJ&IE CERVELP.HE CERVF_lf'E
Licar: Licar irs irs ira ir3 ira
na na na SUCo DE‘_M.P.CHCD SUCo DE#.P.CHCD SUCo DEH.P.CP.CD SUCo D&M.ﬁCP.CD
LAZER i

m PASSEAR NO PARQUE PASSEAR NO PARQUE PASSEAR NO PARQUE

na na na IR PWR IR P%Eﬁﬂ IR P‘Fﬂa&ﬂﬂ IR PRMR

[T

[

[T

[T




ARTE BOTOES / SUB-BOTOES

SAUDE / DISCIPLINA

.
23
24
25
26
27
28
29

30

C-BOTAO .
PRINCIPAL BEBE CRIANCA ADOLESCENTE ADULTO MEIA IDADE TERCEIRA IDADE ANCIAO
REME’Dﬁ REMED3 REM ED$ REME’Dﬁ REMED3 REM ED$ REME’Dﬁ
GLICE};? GLlCE)? GLlc? GLICE};? GLlCE)? GLlc? GLICE};?
SAUDE
DIGESTIVO DIGESTIVO DIGESTIVO DIGESTIVO DIGESTIVO DIGESTIVO DIGESTIVO
. = = = = m o =
na na na wm;z VIAGRA VIAGRA VIAGRA
GRITAR GRITAR GRITAR GRITAR GRITAR GRITAR GRITAR
CHlmEﬁn CHmEﬁn cmm—:ﬁn CHlmEﬁn CHmEﬁn cmm—:ﬁn CHlmEﬁn
DISCIPLINA
CASTIGO CASTIGO CASTIGO CASTIGO CASTIGO CASTIGO CASTIGO
CHICOTE CHICOTE CHICOTE CHICOTE CHICOTE CHICOTE CHICOTE
Ir}- Ir_Fr' Ir_Pc' Ir}- Ir_Fr' Ir_Pc' Ir}-




EFEITOS BOTOES

FOME: SOPA DE CENOURA, SOPA DE BACON, LEITE, AGUA

BOTAO
PRINCIPAL

ITEM

TEMPO
ATIVIDADE

FOME

HUM
OR

50CI
AL

HIGIE
NE

ESTU
Do

TRAB
ALHO

DISCI
PLIN

SEXUA
LIDAD

ANIMACAO

S50M

EFEITO / EVENTO

FOME

S0PA DE CENOURA

¢

=]

XEY

“grawar

o Pingo fica durante 30s
com animagio em loop e
aplica o modificadores
somente no final.

S0PA DE BACON

10

=]

XEY

“grawar

o Pinga fica durante 30s
com animagio em loop e
aplica o modificadores
samente no final.

LEITE

10=

20

=]

XX ¥

“grawar

o Pingo fica durante 10s
com animagio em loop e
aplica o modificadores
somente na final.

AGUA

5=

=]

X8 Y

“grawar

o Pinga fica durante Bs
com animagio em loop e
aplica o modificadores
somente nio final.

- Cazo o Pingo esteja de
Feszaca, ze ele beber B
Aguas remave o status
RESSACA

CAFE

g o ™ &

PIZEA
[
.1.,_4'.*

SALA COM LEGUMES

o)




EFEITOS BOTOES

HUMOR: BRINQUEDO, TV, LIVRO INFANTIL, ANIME VIOLENTO

= .| DISCH| . SEXUA
BOTAO TEMPO HUM SOCI HIGIE ESTU TRAB SAUD ALcO w
ITEM FOME PLIN LIDAD | ANIMACAO S50M EFEITO / EVENTO
PRINCIPAL ATIVIDADE OR AL MNE DO |ALHO, E A oL E
BRINQUEDO
o Pingo fica durante 5m
"animagio Pingo . com animagio em loop &
5m -10 &0 o -10 o o 1 o 0 o jogando bola gravar aplica oz modificadores
somente nio Final.
™
N o Pingo fica durante Bm
*animagio Fingo vendo |, com animagio em loop &
5m -3 &0 o o -1 o o o 0 Oy gravar aplica oz modificadores
;- . somente na final.
HUMOR
LIVRO INFANTIL
o Pingo fica durante 5m
*animagio Fingo lenda |, com animagio em loop &
5m o a0 o o 1 o o 1 0 o livra gravar aplica of modificadores
somente na final.
AMNIME WVIOLENTO
o Pingo fica durante Bm
“animagio Fingo venda |, coMm animag3o em loop e
5m -15 0 -10 -20 -1 o o -1 0 0 srime gravar aplica oz modificadores
somente na final.
+g2




BOTAO TEM TEMPO
PRINCIPAL ATIVIDADE
LIGAR PRO AMIGO
COMNVIDAR COLEGA
‘. 30m
n
SOCIAL
REDE SOCIAL
VG OMLIME
10m

-

-10

HUM | SOCI HIGIE ESTU TRAB SAUD

OR

20

&0

20

40

AL

20

50

30

10

MNE DO | ALHO

0 0 0
-30 0 0
0 0 0
0 0 0

E

DISCI
PLIM
A

SEXUA
LIDAD
E

ANIMACAO

Criar sub botio e
animagio

Criar sub botio e
animagio do amigo do
Fingo

Criar sub botio e
animagio

Criar sub bot3o e
animagio

S50M

“gravar

“gravar
campainha

“gravar

“gravar

PS: OS BOTOES SOCIAIS SO APARECEM APOS O PINGO TER IDO PARA A ESCOLA PELA PRIMEIRA VEZ.

EFEITO / EVENTO

o Pingo fica durante 1m
com animagio em loop &
aplica of modificadores
somente nio Final.

um colega do Fingo
aparece no quarta depois
de tocar a CAMPAINHS &
eles ficam brincando de

pegapega.

o Pingo fica durante 10m
com animagio em loop &
aplica of modificadores
somente no final.

o Pingo fica durante 10m
coMm animag3o em loop e
aplica of modificadores
somente na final.



EFEITOS BOTOES

HIGIENE: ESCOVAR OS DENTES, BANHO, LIMPAR O QUARTO, PERFUME

= .| DISCH| . SEXUA
BOTAO TEMPO HUM | S5OCI |HIGIE | ESTU | TRAB | SAUD ALCO w
ITEM FOME PLIN LIDAD | ANIMACAO S50M EFEITO / EVENTO
PRINCIPAL ATIVIDADE OR AL MNE DO |ALHO, E A oL E
ESCOVAR OS5 DENTES
I I o Pingo fica durante 1m
"animagio do Pinga . com animagio em loop &
h im o -3 5 0 o o 1 o 0 o ezcovando os dentes, gravar aplica of modificadores
-TI- somente nio Final.
=
BANHO
. = . o Pingo fica durante Bm
‘rl.. animagao da Fingo oM animagio em loop &
{Tr 5m o -10 o 0 o o o 1 0 o tc\mar!dcu banho na gravar aplica oz mlidificadnreps
banheira. somente na final.
LIMPAR O QUARTOD - Pingo muda sua
HIGIENE animagio varrendo e vai
e movendo para a
SUJEIRA maiz prasima e
varia oo 20 o - o o o - o o @ ag @ ag “gravar duzndo el pasza por s
ze direciona para a
SUJEIRA mais pragzima, O
Fingo para de warrer até o
quarta ficar impo.
PERFUME
“animanio de nuvern o Pingo fica durante 10z
i 5 . com animagio em loop &
o 0= o o 5 e o o o o 0 o rosa perfumanda = gravar aplica of modificadores
Fingo somente na final.

=T = R = T = S =1

W e W Qe R




BOTAO
PRINCIPAL

OBRIGACOES

ITEM

TAREFA DE CASA

BE|

TEMEO
ATIVIDADE OR
240m -15 -aD
30m 10| -20

- Ao apertar este botio, Finga
Ficza Fora da cendrio por 4hs, &
animagio dele na aula fica em
loop até passar 240m & ele
valtar para casa.sd pode ser
utilizado 1wez por dia. Messe
tempa oz botdes ficam
dezativados.

- Se tentar enviar o Pingo pela
=segunda vez no dia aparece
AYISO no Topo: Pingo ja
foi a escola hoje.

PS: ESCOLA SO FICA DISPONIVEL A PARTIR DO PINGO CRIANGA

AL

&0

MNE DO | ALHO

-20 3 3

A

.| DISCI
HUM | 5OCI |HIGIE  ESTU | TRAB SAUD PLIN

SEXUA

LIDAD

E

ANIMACAO

"animagio Pingo indo
praescola; animagio do
0| Fingo na sala de aula
estudando; animagio do
Fingo wolta para caza.

" animagio do Fingo
estudando

SOM

“grawar

“grawar

EFEITO / EVENTO

Fingo foi & escola:
02:00-12:00ks - EVEMTOS
ESCOLA 0.

12:01-16:00h= - EVEMTOS
ESCOLA 0z,

16:01- 18:00h= - EVEMTOS
ESCOLA 03,

15:01-até darmir - aparece
ANIS0 no Topo: A
escola ja fechou os
portdes, Pingo nao
pode ir mais i escola
hoje.

o Pingo fica durante 30m
com animag3o em loop e
aplica o modificadores
somente na final da
prowimaida 3 ESCOLA.



EFEITOS BOTOES

LAZER: BOMBOM LICOR, PASSEAR NO PARQUE

BOTAO
PRINCIPAL

ITEM

TEMPC
ATIVIDADE

FOME

HUM
OR

50CI
AL

HIGIE
MNE

ESTU
Do

TRAB
ALHO

DISCI
PLIM

SEXUA
LIDAD

ANIMACAO

S50M

EFEITO / EVENTO

LAZER

BOMBOM LICOR

oD

LICOR

5= 10

10

X8

“gravar

o Pingo fica durante 10=
com animagio em loop &
aplica of modificadores
somente nio Final.

PASSEAR NO PARCUE

-15

-1

criar animagio

“gravar

Fingo vai passear no
parque:

03:00-12:00ks - EVEMTOS
FaRGUE 0.
12:01-18:00hs - EVEMTOS
FARGUE 0z,

12:01- 22:00ks - EVEMTOS
FARGILUE 03,

- Ao apertar este botio, Pingo
fica Fora do cenario por 20m. &
animag 3o dele no parque fica
em loop até passar 20m e ele
valkar para casa. Mesze tempo
oz botSes ficam desativados..




EFEITOS BOTOES

SAUDE: REMEDIO, GLICOSE, DIGESTIVO

= .| DISCH| . SEXUA
BOTAO TEMPO HUM | S5OCI |HIGIE | ESTU | TRAB | SAUD ALCO w
ITEM FOME PLIN LIDAD | ANIMACAO S50M EFEITO / EVENTO
PRINCIPAL ATIVIDADE OR AL MNE DO |ALHO, E A oL E
REMEDIC
25 % % o Pingo fica durante G=
. com animagio em loop &
’ 55 o -10 o o o -1 o 0 o gravar aplica oz modificadores
somente nio Final.
GLICOSE
- animag3o do Pingo o Pingo fica durante 30m
N . : . com animagio em loop &
calIDE a0m i} -30 0 0 1] -1 1] -& 0| tomanda glicose deitado| "gravar aplica os modificadores
\ BT UM MAcs, somente na final.
DIGESTIVO
2’5 g g péra o wimito do Pinga
m 5= =10 -5 0 0 0 0 0 0 0 “gravar SOMEMTE quando ezt
I com status LOTADO

- 54 fica disponivel quando o
Fingo estd MUITO EEBADO
ol em SOMA ALCOOLICO.




EFEITOS BOTQOES

DISCIPLINA: GRITAR, CHINELADA, CASTIGO, CHICOTE

o - | DISCIH | . SEXUA
BOTAO TEMPO HUM | S5OCI |HIGIE | ESTU | TRAB | SAUD ALCO w
ITEM FOME PLIN LIDAD ANIMACAOD S50M EFEITO / EVENTO
PRINCIPAL ATIVIDADE OR AL ME DO ALHO E A oL £
GRITAR
e Im 0 =40 0 0 0 0 0 2 0 0| eriar animagio “gravar
CHIMELADA
@ 10= -5 -BD 0 -10 0 0 -1 3 0 0| eriar animagio “gravar
DISCIPLINA
CASTIGO
@ Im =10 -60 0 -10 0 0 0 4 0 0| eriar animagio “gravar
CHICOTE
|_|1-' Im -15|  -100 0 -40 0 0 -3 & 1] 0| eriar animagio "gravar

* um comentario que vale para todas as acdes e: 5e o jogador tentar apertar algum botdo durante a uma acao em
andamentao, aparece a AVISO no Topo: Vocé quer interramper a acdo do Pingo? SIM ou MNAD.
%e 5IM, vai para a acao do botdo que ele tentou apertar.
Se Nﬁ.ﬂ, o Pingo continua fazendo a acao.




EVENTOS

EVENTOS ESCOLA - EM DESENVOLVIMENTO

Eventos acontecem durante a ESCOLA e PARQUE.

Quando Pingo volta da escola, aparece a MENSAGEM no TOPO e

EVENTOS ESCOLA 01
0] MENSAGEM MODIFICADOR | EFEITO | CHANCE
001 |Pingo fez uma amizade TBD TBD TBD
002 | Pingo acendeu bombinha no banheiro e foi pego TBD TBD TBD
003 |Pingo briga na escola TBD TBD TBD
004 | Pingo na feira de ciéncias TBD TBD TBD
005 |Pingo sofre bullying TBD TBD TBD TBD
006 Pingo levanta a saia de uma colega TBD TBD TBD TBD
007 |Pingo entra em um grupo de RPG TBD TBD TBD TBD
008 Pingo € pego roubando na escola TBD TBD TBD TBD
003 |Pingo andou nu pela escola TBD TBD TBD TBD
010|Pingo xingou a professora TBD TBD TBD TBD
011 |Pingo teve seu lanche roubado por um col TBD TBD TBD TBD
012 Pingo se destacou na aula de arte TBD TBD TBD TBD
013 |Pingo se destacou na aula de es TBD TBD TBD TBD
014 | Pingo cagou na sala de aula De TBD TBD TBD TBD
015 | Pingo comecou Uma guerra pel TBD TBD TBD TBD
016 | Pingo disparou extintor TBD TBD TBD TBD
017 |Pingo € convidado pafa | a de um colega fazer trabalho escolar TBD TBD TBD TBD
018 Pingo é convidade par festa de aniversario TBD TBD TBD TBD
EVENTOS ESCOLA 02
TBD TBD TBD TBD
TED TBD TBD TBD
EVENTOS ESCOLA O3
TED TBD TBD TBD




EVENTOS
EVENTOS PARQUE



INFORMACOES NO TOPO

TOPO E TELA DE DESTAQUE

INFORMACOES

MENSAGEM

COMENTARIO

ARTE

STATUS ou AVISO do perscnagem

Mensagem exibida
conforme efeito
descrito nos
ATRIBUTOS e ACOES

A Animacado fica
pizcando até que o
jogador clique no
TOPO ou MODIFIQUE O
ETATUE,

Resultado de EVENTOS

Mensagem exibida
conforme na tabela de
EVENTOS

Ao clicar no TOPO a
tela de DESTAQUE
aparece e mostrando
o TEXTO e ANIMACAD.

tela DESTAQUE

ANIMACAQD EM LOOF
W330FX H160FX

SIM  HAD

Acdes com tempo de espera

"Pingo esta <fazendo
acao>! Deseja
interromper?

SIM [/ NAD®




INFORMACOES NO TOPO

EXCLAMACAO

EXCLAMACAD

INFORMACOES

ANIMACRD

STATUS do personagem (FOME OU HUMOR (01 / 20) / SAUDE (1 / 3) OU ALCOOL {4/7))

Essa imagem centralizada no TOPO piscando.

STATUS negativo do personagem (FOME OU HUMOR (-20/0) f SAUDE (0 4) OU
ALCOOL (8/10))

Resultado de EVENTOS

Essa imagem centralizada no TOPO piscando.

Acdes com tempo de espera

Demais atividades

M4




http://vimeo.com/58750849 PlayN Game Development part 1 (pt-BR)
http://vimeo.com/58791008 PlayN Game Development 2 (pt-BR)
http://vimeo.com/59002263 PlayN Game Development 3 (pt-BR)

http://vimeo.com/67038666 pet-0.3.1 PlayN game development

http://www.youtube.com/watch?feature=player embedded&v=viMHaPJmOQO6l|
Projeto Pet - Tabela de modificadores de Status Rev03

http://wiki.nosdigitais.teia.org.br/Pet Wiki



http://vimeo.com/58750849
http://vimeo.com/58750849
http://vimeo.com/58791008
http://vimeo.com/58791008
http://vimeo.com/59002263
http://vimeo.com/59002263
http://vimeo.com/67038666
http://vimeo.com/67038666
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=vjMHaPJmO6I
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=vjMHaPJmO6I
http://wiki.nosdigitais.teia.org.br/Pet
http://wiki.nosdigitais.teia.org.br/Pet

