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O que veremos?

● Apresentação do professor e turma;
● Objetivos do curso;
● Material de apoio;
● Ementa detalhada;
● Critérios de avaliação.



  

Apresentação

● Conhecendo um pouco mais nosso contexto:
● Quem sou eu?
● O que estou esperando de um curso de 

Programação para Dispositivos Móveis?
● Que experiência tenho com programação?
● No que pretendo focar meu trabalho na área de TI?



  

Objetivos do curso

● Conhecer e experimentar as 
características de programação de 
computadores voltada para os dispositivos 
móveis.

● Envolve dois aspectos principais:
● Lógica de programação: estruturas de dados, 

estruturas de decisão, organização da 
programação;

● Lógica de Rede: bancos de dados distribuídos, web 
services, controle de sessão, templates, etc.



  

Qual abordagem iremos seguir

● Existem diversas formas de trabalharmos 
programação web: iPhone, Symbiam, Windows 
Mobile, Android, etc...

● Vejamos algumas estatísticas....



  



  



  



  

Material de apoio

● Livro de apoio e 
referência;

● Todo o conteúdo 
será passado em 
aula, logo não é 
necessário 
acompanhar pelo 
livro.

● É um material de 
aprofundamento.



  

Ementa detalhada
● Aula 01 – Apresentação do curso, contexto geral, avaliação, turma, ementa;

● Aula 02 – Introdução ao Android e história do desenvolvimento de software 
para dispositivos móveis;

● Aula 03 – O ambiente de desenvolvimento: ambientação, áreas, blocos, 
funcionalidades → rodando um exemplo;

● Aula 04 – Desenvolvendo uma primeira aplicação e entendendo a anatomia 
de uma aplicação;

● Aula 05 – Entendendo o arquivo Manifest;

● Aula 06 – Gerenciando recursos da aplicação;

● Aula 07 – Explorando elementos da interface gráfica – I;

● Aula 08 - Explorando elementos da interface gráfica – II;

● Aula 09 – Exercícios/Revisão;

● Aula 10 – Prova P1.



  

Ementa detalhada

● Aula 11 – Trabalhando com layouts;

● Aula 12 – Trabalhando com animação;

● Aula 13 – Trabalhando com a API de dados e armazenamento;

● Aula 14 – Compartilhando dados entre aplicações;

● Aula 15 – Trabalhando com a API de Rede e Web;

● Aula 16 – Trabalhando com Mapas;

● Aula 17 – Trabalhando com multimídia;

● Aula 18 – Trabalhando com a API de telefonia;

● Aula 19 – Trabalhando com notificações e serviços;

● Aula 20 – Prova P2 e Projeto final.



  

Critérios de Avaliação
● 1 projeto: (previsão de entrega:30/05)

● Contendo:
– Interface e controle de usuário;
– Acesso a banco de dados.

● 2 provas:

P1 → 04/04 – prática!
● P2 → 06/06 – prática!

Média = 0,6 * (P1+P2)/2 + 0,4*Projeto
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